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PARALYMPIAKOMITEA

PARABOCCIAN HENKILOKOHTAISET SM-KILPAILUT

KOURU- JA 1. LUOKAN 4/5 OSAKILPAILU 19.03.2022

Validia kuntoutus, Nordenskiodldinkatu 18 B, Helsinki

KISAINFO

1. OHJELMA
klo 08.30-08.45
klo 08.55

klo 09.00

klo 12.00-13.00
klo 13.15

klo 14.30

klo 15.45

klo 17.00

Osanottovarmistus

Kilpailujen avaus

Alkulohkon pelit alkavat kahdella kentalla.

Lounastauko

Alkulohkon pelit jatkuvat

Alkulohkot paéattyvat ja sijoituspeleihin paasevat ilmoitetaan
sijoituspelit 1-2 seka 3-4

Hyvaa kotimatkaa
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2. YLEISTA
Kilpailuun ilmoittautuneet ja ilmoittautumismaksu

Henkilokohtaiseen SM-kilpailuun oli Imoittautunut yhteensé 6 kilpailijaa, joista 4. kuuluu kouruluokkaan ja 2. 1. luokkaan.
ILMOITA MINULLE VALITTOMASTI, JOS ET PAASEKAAN JOSTAIN SYISTA NAIHIN KISOIHIN.

Osallistumismaksu:

30 €/urheilija, maksetaan Suomen Paralympiakomitean tilille FI78 1555 3000 1263 01. Viiteteksti; ParaBoccia SM 4/5 21-22. Osallistumismaksu
siséltaa pelimaksun liséksi urheilijan ja h&nen peliavustajansa lounaat osakilpailuissa.

- Mikéali osallistumismaksua ei ole suoritettu kilpailupdivaan mennessa, voi tuomarineuvosto evéta kilpailuihin osallistumisen.

Majoitukset: Majoitus varataan itse Hotelli Scandic Tullinpuomista ja hinta on 86 EUR / vrk / yhden hengen standard-huone ja 96 EUR / vrk / kahden
hengen standard-huone

Pelipaikka: Validia kuntoutuksen liikuntasali. Hissilla O krs.

Kenttien tuomarit, sihteerit, ajanottajat ja pallohenkil6t

Paatuomarina toimii Jan Huopainen ja yksi tai kaksi muuta tuomaria kenttatuomareina. Pallojen kerddjina toimivat avustajat. Peleissa kaytetaan
ajanottoa ja noudatetaan BISFedin saant6jd. Vapaana olevia avustajia saatetaan tarvita ajanottotehtavissa. Kun sarjaa pelataan kahdella
kentélld, niin pelit tulee aloittaa aina yhté aikaa. Koska pelit saattavat paattya eri aikaan, muista antaa viela pelaamassa oleville kilpailijoille
pelirauha viimeisessakin erassa.

Kahvi- ym. tauot

Jos pelaajaa pitaa kahvi- WC- tai muun tauon, hanen on huolehdittava siitd, ettei hanella ole pelivuoroa.
Kahvia, virvokkeita ym. saa ostettua Validian ravintolasta, 1 krs. Kukin voi varata myos itselleen evasté ja juomista ym.
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Ruokailu
Lounasruokailu on, klo 12.00 — 13.00, Validian ravintolassa, 1 krs.

liImoita mahdolliset ruokavaliot/-allergiat 14.03. mennessa. Jos mukanasi tulee peliavustajan lisaksi muita henkil6ita, tulee heiddn maksaa oma
ruokailunsa Validian ravintolaan.

Lohkoihin maaraytyminen
Pelaajat on arvottu kahteen lohkoon.

Tuomarineuvosto
Jan Huopainen, paatuomari — Laura Huopainen, tuomari — Karolina Kerola, tuomari

Tulospalvelu
Jan Huopainen
3. ALKULOHKOJEN JA SIJOITUSPELIEN PELIAIKATAULUT

Alkulohkot pelataan kentalla 1. ja 2. klo 09.00 — 15.30 Kello 15.45 alkavissa sijoituspeleissa. Osakilpailun voiton ratkaisevat alkulohkon 1. ja
2. Sijoista 3-4 pelaavat alkulohkon 3. ja 4. Nelja parasta saavat osakilpailupisteita; 5, 3, 2 ja 1.

Tehollinen peliaika on BISFed:n sdantdjen mukaisesti enintd&n 6 minuuttia/pelaaja/erd kourupelaajalla ja 4 minuuttia 1. luokkalaisilla.
Mikali pelaajan aika ylittyy, pelaajan peli keskeytetdan ylityshetkella. Ajan kuluminen ilmoitetaan nayttéohjelmalla.

Jokaisen pelaajan ja peliavustajan on pidettava itse huolta, ettd on oman pelikenttdnsa valitttmassa laheisyydessa ennen peliohjelman
mukaista kellonaikaa. Pelivalmiuteen siirtyminen on tehtava viivytyksetta
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Peliohjelma on seuraavien taulukoiden mukainen

PELIT PELATAAN KAHDELLA KENTALLA.

Alkulohkossa pelaavat: Johanna, Vivi, Jari, Saila ja Elina

ALKULOHKO
Johanna Manninen
Vivi Virtanen
Jari Rummukainen
Saila Luumi
Elina Ino

Kentta Kentta
09:00 | Johanna- Vivi 1 | Elina - Saila 2
10:00 | Jari — Johanna 1| Vivi - Elina 2
11:15 | Saila- Jari 1|Johanna - Elina 2

Lounastauko 12-13

13:15 | Jari — Vivi 1| Saila- Johanna 2
14:30 | Elina — Jari 1| Vivi - Saila 2
15:45 | Sijoituspeli 1-2 1 | Sijoituspeli 3-4 2

- Pelaagjilla on 5 min. aikaa saapua kentalle siitd kun pelaajaa on kuulutettu peliin, muutoin peli katsotaan luovutusvoitoksi.
- Kilpailuissa jarjestajalla on varalla yhdet heitto- seka kourupallot.
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4. LISATIETOJA

Lisétietoja antaa Jan Huopainen, puh 0400 582 762 tai sahkdposti: bocciavalmennus@gmail.com
Osanoton peruutus on mahdollista vain sairaustapauksessa. Jos sairastut, ilmoita tasta valittomasti Jan Huopaiselle.
llmoita myds valittomasti, jos et paase pelipaikalle kisaohjelmaan merkityn ensimmaisen pelin alkuun mennessa.

5. BISFed sdantduudistuksia.

Kourupelaajat

v

v

Jokaisen eréan jalkeen tuomari antaa minuutin aikaa valmistautua seuraavaan erdan, sanomalla "minuutti (one minute)”. Tuomarin
ilmoitettua "Aika (Time)” on pelaajan oltava valmis aloittamaan peli.

Kilpailussa on valmentajalla mahdollisuus k&yda pelaajan/parin luona tuomarin kuuluttaman minuutin erétauon aikana.

Rajarikosta tms. rikkeesta suoritetaan eran jalkeen rangaistusheitto (omasta heittoruudusta) minuutin aikajakson sisalla (1 min. x 1
pallo), jonka pitda osua keskella kenttaa sijaitsevaan rangaistusnelioon (35 x 35 cm). Pelaaja saa itse valita milla pelipallollaan
rangaistusheiton heittaa.

Mikali pallo putoaa kentélle tai lahetys tuomitaan vaaraksi menettdd pelaaja pelaamansa pallon, muttei siitd tuomita rangaistusheittoa.
Kourua tulee heiluttaa ennen aloitusheittoa minimissaan 20 cm. suuntaansa. Kourua tarvitsee heiluttaa myo6s mikali pelaaja
kay kentalla, suorittaa rangaistusheiton ja ennen tiebreak eran aloitusta. Mikali tuomari katsoo ettei kourua ole heilutettu, héan voi
tuomita siita vastustajalle rangaistusheiton seké pelaaja menettda pelipallon tai aloitusvuoron.

Aloitusheiton, Jack, ollessa laiton, vastustaja saa aloituksen ja nain jatketaan niin kauan kunnes aloitus on hyvéaksytty.

Heiton tahtayksen aikana saa pelaajan pyo6ratuoli/sahkdpydratuoli ylittda heittoruudun sivurajan tyhjlle heittoruudulle,
pyoratuoli/sdhkdpydratuoli voi myos ylittdad takarajan, mutta vahintdan yhden pydran pitaa olla heittoruudussa. ja Kun heitto lahtee on
tuolin, peliavustajan seka muiden valineiden oltava heittoruudun rajojen sisapuolella.

Pelaajan ei tarvitse pyytaa tuomarilta lupaa tulla kentélle heittovuorollaan, vaan h&n voi sen tehda heittovuoronsa aikana ja
pelikellon aika juoksee koko ajan.
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Lammittelyn (warm up) aikana kouru tai mikdan muu véline/pallot tms. ei saa olla vastustajan heittoruudussa edes ylittaen rajalinjan
ilmassa.

Heittovuoron jalkeen on sinun siirryttava pois vastustajan tieltd heittoruudun takaosaan, seka varmistettava ettei kourun
mik&an osa tms. ole vastustajan heittoruudussa millaan tavalla.

Kentalla olo aikana on kielletty kaikki elektroninen laitteisto mm. alykellot.

BISFed saantduudistuksia.

Heittajat

v

v

Jokaisen eran jalkeen tuomari antaa minuutin aikaa valmistautua seuraavaan eraan, sanomalla "minuutti (one minute)”. Tuomarin
ilmoitettua "Aika (Time)” on pelaajan oltava valmis aloittamaan peli.

Kilpailussa on valmentajalla mahdollisuus kédyda pelaajan/parin luona tuomarin kuuluttaman minuutin erdtauon aikana.

Rajarikosta tms. rikkeesta suoritetaan eran jalkeen rangaistusheitto (omasta heittoruudusta) minuutin aikajakson sisalla (1 min. x 1
pallo), jonka pitda osua keskella kenttda sijaitsevaan rangaistusnelioon (35 x 35 cm). Pelaaja saa itse valita mill& pelipallollaan
rangaistusheiton heittaa.

Aloitusheiton, Jack, ollessa laiton, vastustaja saa aloituksen ja nain jatketaan niin kauan kunnes aloitus on hyvaksytty.

Pelaajan ei tarvitse pyytaé tuomarilta lupaa tulla kentélle heittovuorollaan, vaan hén voi sen tehdé heittovuoronsa aikana ja
pelikellon aika juoksee koko ajan.

Lammittelyn (warm up) aikana mikaan valine/pallot tms. ei saa olla vastustajan heittoruudussa.

Heittovuoron jalkeen on sinun siirryttava pois vastustajan tielta pelivalineiden kanssa, mahdollisuuksien mukaan heittoruudun
taakse.

Kentélla olo aikana on kielletty kaikki elektroninen laitteisto mm. alykellot.

Mikali heittdjan pallo putoaa heittdessd omaan tai vastustajan heittoruutuun, saa heiton uusia. Mikéli pallo putoaa kentélle,
katsotaan se pelatuksi.
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6. Korona ohjeistuksia

Suomen Paralympiakomitean koronaohjeistus kilpailuun

Urheilijalla liikuttaessa yleisissa tiloissa kasvomaskin tai visiirin kaytto pakollista!

Peliavustajalla maskin kaytto kilpailutilanteessa suositeltavaa seka liikuttaessa yleisissa tiloissa pakollinen!
Lahikontakteja valtetaan.

Urheilijat ja peliavustajat pesevat tai desinfioivat kdtensa ennen pelia ja pelin jalkeen.

Jos urheilija kayttda ns. hikipyyhettd, sen tulee olla henkilokohtainen ja mieluiten kertakayttdinen.

Toisten henkilokohtaisiin esineisiin (kuten suojat, kouru, pallot, pyyhkeet, vesipullot ja puhelimet, kepit jne.) ei tule koskea.
Peliavustajat hakevat heitetyt pallot. Tuomari ei koske palloihin.

Kaikki kilpailutilojen kayttajat sitoutuvat huolelliseen hygieniaan.

Mahdolliset perheenjéasenet/katsojat ovat heille varatussa katsomotilassa sailyttaen turvavalit (1-2 m.).
Ruokailutilanteessa minimoi lahi- ja henkilokontaktit.

Matkustaessa valtetdan julkista liikennetta. Kaytetddn ensisijaisesti taksia/autoa. Julkisessa liikenteessa kaytetaan kasvomaskia.
Jos urheilijalla/peliavustajalla on mitaan infektio-oireita, han pysyy kotona.

Vain oireettomat henkil6t osallistuvat kilpailuihin.




