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PARABOCCIAN HENKILOKOHTAISET SM-KILPAILUT
KOURU- JA 1-LUOKAN IV OSAKILPAILU 05.10.2019

Koulutus- ja kuntoutuskeskus Kiipula, Kiipulantie 507 — Janakkala (Turenki)

KISAINFO

1. OHJELMA

klo 09.45 Osanottovarmistus

klo 09.55 Tuomarineuvoston vahvistus/Kilpailujen avaus

klo 10.00 Alkulohkon pelit alkavat kahdella kentélla

klo 12.00-12.50 Lounastauko

klo 13.00 Alkulohkojen pelit jatkuvat

klo 13.55 Alkulohkot paattyvat ja semifinaaleihin paasevat ilmoitetaan
klo 14.00 Semifinaalit A1/B2 ja B1/A2

klo 15.00 Finaali- ja pronssipelit

klo 16.15 SM mitalien jako, VAU kunniapuheenjohtaja Pekka Hatinen, ja valokuvaus. Hyvaa kotimatkaa
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2. YLEISTA

Kilpailuun ilmoittautuneet ja ilmoittautumismaksu

Henkilokohtaiseen SM-kilpailuun oli Imoittautunut yhteensa 6 kilpailijaa, joista 4 kuuluu kouruluokkaan ja 2 luokkaan 1. ILMOITA MINULLE
VALITTOMASTI, JOS ET PAASEKAAN JOSTAIN SYISTA NAIHIN KISOIHIN.

Osallistumismaksu:

20 euroa/hld, maksetaan Suomen Vammaisurheilu ja -liikunta VAU ry:n tilille FI15 8001 87100 23586. Viitteeksi Boccia SM 2019.
Osallistumismaksu sisaltaa pelimaksun liséksi urheilijan ja hanen peliavustajansa lounaat Kiipulan osakilpailuissa.

- Mikali ilmoittautumismaksua ei ole maksettu voi tuomarineuvosto evata kilpailuihin osallistumisen.

Majoitukset Kiipulassa: Varaa ja maksa majoitukset suoraan Kiipulasta hintaan 50€/hl6 2HH huoneessa ja 75€/hl6 1HH huoneessa sis.
aamiaisen. Kiipula Guest House, Puh. 040 4563 060, kiipula.guesthouse @kiipula.fi

Pelipaikka: Kiipulan palloiluhalli, Turenki

Kenttien tuomarit, sihteerit, ajanottajat ja pallohenkil 6t

Paatuomarina toimii Jan Huopainen ja yksi tai kaksi muuta tuomaria kenttatuomareina. Pallojen keraajina toimivat peliavustajat. Peleissa
kaytetaan ajanottoa ja noudatetaan BISFedin sdantoja. Mikali pelit pelataan kahdella kentalla, niin pelit tulee aloittaa aina yhtd aikaa. Koska
pelit saattavat paattya eri aikaan, muista antaa viela pelaamassa oleville kilpailijoille pelirauha viimeisesséakin erassa.

Kahvi- ym. tauot

Jos pelaajaa pitda kahvi- WC- tai muun tauon, hanen on huolehdittava siitd, ettei hanella tai avustajallaan ole peli- tai toimitsijavuoroa.
Kilpailuihin ei ole jarjestetty pelihallin kahvinostomahdollisuutta, niin kukin varaa itselleen evasta ja juomista
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Ruokailu

Lounasruokailu on Kiipulan ruokalassa ravintola Rustholissa. Kiipulassa on mahdollisuus my6s sytda paivallinen kisojen paatyttya. Jos haluat
sydda Kiipulassa myos paivallisen, ilmoita siitd minulle 27.9. mennessa. Paivéllinen tulee itse maksaa paikan paalla ruokalan henkilkunnalle.

lImoita minulle myds mahdolliset ruoka-allergiat 27.9. mennessa. Jos mukanasi tulee avustajan lisaksi muita henkil6ita, tulee heidan maksaa
oma ruokailunsa ravintola Rustholliin.

Lohkoihin maaraytyminen

Pelaajat on sijoitettu vuoden 2019 suomen rankingsijoitusten perusteella, BISFedin kaytanttjen mukaan kahteen alkulohkoon.
Hyvityspisteita ei ole kaytossa.

Tuomarineuvosto

Tuomarineuvosto ilmoitetaan kilpailujen alkaessa pelipaikalla
Tulospalvelu

Jan Huopainen

3. ALKULOHKOJEN JA PUDOTUSPELIEN PELIAIKATAULUT

Alkulohkot A, B pelataan kentilla 1-2 klo 10.00 — 13.50 Klo 14 alkaviin semifinaaleihin paasevat lohkojen voittajat ja lohkokakkoset. Kello
15 alkavassa finaalissa tdman osakilpailun ykkossijan ja kakkossijan ratkaisevat semifinaalien voittajat ja ns. sijoituspelissad semifinaalien
haviajat ratkaisevat 3. ja 4. sijan

Tehollinen peliaika on BISFed:n sdantdjen mukaisesti enintddn 6 minuuttia/pelaaja/erd kourupelaajalla ja 5 minuuttia 1-luokkalaisilla.
Mikali pelaajan aika ylittyy, pelaajan peli keskeytetdén ylityshetkelld. Ajan kuluminen ilmoitetaan nayttdohjelmalla.

Jokaisen pelaajan ja avustajan on pidettava itse huolta, ettd on oman pelikenttansa valitttmassa laheisyydessa

ennen peliohjelman mukaista kellonaikaa. Pelivalmiuteen siirtyminen on tehtéava viivytyksetta
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Peliohjelma on seuraavien taulukoiden mukainen

PELIT PELATAAN KAHDELLA KENTALLA

Alkulohkossa A pelaavat: Jari (Jns), Johanna (Tre), Sakari (Lpr) Alkulohkossa B pelaavat: Juho (Hml), Toni (Lahti) ja Vesa (Tre)

ALKULOHKO A
1. Jari Rummukainen
2. Johanna Manninen
3. Sakari Solasaari

ALKULOHKO B
1. Juho Lehtonen
2. Toni Ovaskainen
3. Vesa Koivuniemi

Kentta Kentta

10:00 |Jari-Johanna 1{10:00 |Juho-Toni 2

11:00 | Sakari-Jari 1{11:00 |Vesa-Juho 2
Lounastauko klo 12.00 - 12.50

13:00 |Johanna-Sakari 1{13:00 |Toni-Vesa 2

14:00 |Semifinaali 1, A1-B2 1|14:00 |Semifinaali 2, B1-A2 2

15:00 | Finaali 1(15:00 |3-4 sija 2

- Pelaagjilla on 5 min. aikaa saapua kentalle siitd kun pelaajaa on kuulutettu peliin, muutoin peli katsotaan luovutusvoitoksi.

4. LISATIETOJA

Lisatietoja antaa Jan Huopainen, puh 0400 582 762 tai sahkdposti: bocciavalmennus@gmail.com

Osanoton peruutus on mahdollista vain sairaustapauksessa. Jos sairastut, ilmoita tasta valittomasti Jan Huopaiselle.
liImoita myds valittémasti, jos et paase pelipaikalle kisaohjelmaan merkityn ensimmaisen pelin alkuun mennessa.

- Henkilokohtaiset SM 2019 mitalit tulee jakamaan VAUn kunniapuheenjohtaja Pekka Hatinen
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5. BISFed SAANTOUUDISTUKSIA

- Jokaisen eran jalkeen tuomari antaa minuutin aikaa valmistautua seuraavaan eraan, sanomalla "minuutti (one minute)". Tuomarin ilmoitettua
"Aika (Time)" on pelaajan oltava valmis aloittamaan peli. Mikali pelivalineet ja peliavustaja eivét ole "aika (Time)" ilmoituksen jalkeen sisalla
peliruudussa voidaan siité antaa vastustajalle rangaistusheitto.

Parikilpailussa on valmentajalla mahdollisuus kayda parin tai joukkueen luona tuomarin kuuluttaman minuutin erdtauon aikana.
Timeout/pelikatko ei enéé ole kaytdssa.

Mikali parilla tai joukkueella on ns. henkilokohtainen valmentaja, tulee hanen istua ajanottopdydan luona pelin keston ajan. Pelialueella olo on
sallittu vain valmentajalla ja peliavustajalla.

- Rajarikosta tms. rikkeesta suoritetaan erdn jalkeen ns. rangaistusheitto (omasta heittoruudusta) minuutin aikajakson sisalla (1 min. x 1 pallo),
jonka pitdd osua keskella kenttaa sijaitsevaan neliodn. Pelaaja saa itse valita milla pelipallollaan rangaistusheiton heittaa.

- Kourua tulee heiluttaa ennen aloitusheittoa (tuomarin pyytdessa; Jack please) minimissdaan 20 cm suuntaansa. Kourua tarvitsee
heiluttaa myos mikali pelaaja kay kentalla tai suorittaa rangaistusheiton. Mikali tuomari katsoo ettei kourua ole heilutettu, han voi tuomita
siitd vastustajalle ns. rangaistusheiton.

- Mikali pelipallo tippuu kesken téahtayksen tai heiton, katsotaan se pelatuksi.

- Heiton tahtayksen aikana saa pelaajan pyoratuoli/sahkdpydratuoli ylittéda heittoruudun sivurajan tyhjalle heittoruudulle. Kun heitto lahtee on
tuolin, peliavustajan seké muiden vélineiden oltava heittoruudun rajojen sisapuolella.

- Pelaajan ei tarvitse pyytaa tuomarilta lupaa tulla kentalle heittovuorollaan, vaan han voi sen tehda heittovuoronsa aikana ja
pelikellon aika juoksee koko ajan.
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