Boccian kouru- ja 1-luokan SM osakilpailujen saannot

1. Yleiset jarjestelyperiaatteet

Pelioikeus on kaikilla suomalaisilla pelaajilla, jotka ovat kansallisesti tai kansainvalisesti
saaneet BISFed luokituksen. Kaikki osakilpailut jarjestetaan sisakentilla.

Osakilpailu jarjestetaan vain, jos siihen on ilmoittautunut vahintdan 3 osanottajaa per
luokka. Kilpailut pyritdéan pitama&an yhden paivan mittaisina niin, etté ne alkavat klo 9.00 ja
paattyvat n. klo 17.00 mennessa.

Kilpailut jarjestad Suomen Paralympiakomitea ry. SM osakilpailuihin nimetty TD (Tekninen
johtaja) nimeé&a kilpailujen tuomarineuvoston. Kilpailuihin nimetty HR (paatuomari) vastaa
tuomareiden toiminnasta. SPK vastaa toimihenkiléiden, tuomareiden ja ajanottohenki-
I6iden matka- ja ruokailukuluista.

SPK maaraa kunkin osakilpailun osanottomaksun, jonka tulee kattaa ainakin kilpailijan ja
avustajan lounasruokailun. Kilpailijat vastaavat itse omista matka- seka mahdollisista
majoitus- ja muista kustannuksista.

Osakilpailuita jarjestetdé&n vuodessa 4. Kisat pyritadn ajoittamaan niin, etta 2 niista on
kevatkaudella ja 2 syyskaudella.

lImoittautuneille kilpailijoille lahetetaan kisainfo sahkdpostilla viimeistaan viikkoa ennen
kutakin osakilpailua.

2. SM-kisojen pistelaskujarjestelméa

Kustakin osakilpailusta saavat osakilpailupisteita 4 parasta urheilijaa seuraavan taulukon
mukaisesti.

- voittaja 4 pistetta
- 2.sija 3 pistetta
- 3.sija 2 pistetta
- 4.sija 1 piste

SM-mitaleita viimeisen osakilpailun jalkeen jaettaessa otetaan huomioon kaikki 4
osakilpailua. Jos neljan osakilpailun pisteet ovat kahden tai useamman kilpailijan kesken
tasan, maaritellaén lopulliset SM-sijat osakilpailusijoitusten mukaan. Jos namakin ovat
tasan, ratkaisee lopputuloksen viimeisen osakilpailun sijoitukset. SM-mitalit jaetaan seké
urheilijalle ettéd hanen viimeisen kilpailun kouruavustajalle.




3. Lohkojako ja kilpailujarjestelma

Kilpailijoiden | Lohkojen | Kenttien
Ikm Ikm Ikm
5 1 1-2
6-8 2 2
9-12 3 3
13-16. 4 4

Kussakin lohkossa on siis 3-4 pelaajaa, jotka pelaavat alkulohkossa yksinkertaisen sarjan,
jossa kaikki pelaavat yhden pelin toisiaan vastaan. Kunkin pelin voittaja saa 2 pistetta. Jos
peli on tasan 4 eran jalkeen pelataan BISFed:n saantéjen mukainen jatkoera (tiebreak).
Tiebreakin voittaja saa 2 pistetta ja merkitaan tuloskorttiin voittajaksi (v). Tiebreakin
haviaja saa 0 pistettd ja hanet merkitdan tuloskorttiin haviajaksi (h).

Kunkin lohkon kaksi parasta etenevéat semifinaaleihin ja niiden voittajat osakilpailun
voittopeliin ja havigjat pelaavat sijoista 3-4.

Jos pelataan kolmella kentéllg; alkukilpailusta jatkoon paéasevat lohkoykkoset ja paras
lohkokakkonen.

Alkulohkot nimetaan seuraavasti: A, B, CjaD
Semifinaalit toteutetaan seuraavan kaavion mukaisesti:

2 lohkon kaavio:

Semifinaali 1 lohkon A 1/ lohkon B 2.
Semifinaali 2 lohkon B 1./ lohkon A 2.

3 lohkon kaavio

Semifinaali 1 lohkon A 1 /lohkon B 1.
Semifinaali 2 lohkon C 1./ paras lohkokakkonen

4 lohkon kaavio

Semifinaali 1 lohkon A 1/ lohkon B 1
Semifinaali 2 lohkon C 1./ lohkon D 1.

Finaalit toteutetaan seuraavan kaavion mukaisesti:

Voittopeli Semifin 1 voittaja / semifin. 2 voittaja.
Peli sijoista 3.-4. Semifin 1 havigja / semifin 2 havigja




Pelaajat sijoitetaan eri lohkoihin BISFed:n sdantdja mukaellen kotimaisen
rankingsijoituksen mukaan seuraavien taulukoiden mukaisesti:

2 lohkon osakilpailu

Lohko A | Lohko B

1. 2.

4 3.

5. 6.

8 7.

3 lohkon osakilpailu

Lohko A | Lohko B Lohko C
1. 2. 3.
6. 5. 4.
7. 8. 9.
12. 11. 10.

Ne urheilijat joilla ei ole ranking-sijoitusta arvotaan eri lohkoihin.

Vuoden ensimmaisessa osakilpailussa ranking-sijoitus maaraytyy edellisen vuoden SM-
sarjan loppusijoitusten perusteella. 2.-4. osakilpailuissa ranking-sijoitus maaraytyy saman
vuoden aikaisempien osakilpailujen perusteella.

Perustellusta syysta — esim. matkustusaikataulujen ongelmiin liittyen - kisojen jarjestaja voi
lohkojakoa tehdessaan poiketa edella esitetysta periaatteesta.




